
Let's go DanaLand 
Das Erlebnisspiel für Jugendliche und  junge Erwachsene 

1. Wanderausstellung

> 8 Stellwände B x H 300 x 230 cm
> 2 Stellwände B x H 150 x 300 cm
> Weltkugel B x H 150 x 300 cm
> aufblasbare Möbel (nicht spielrelevant;
   2 x Sessel 80 x 80 cm, 1 x Sofa 160 x 80 cm)
> WLAN und Tablets/Smartphones sind   
   erforderlich

2. Klassensatz

> 1 Koffer
> WLAN und Tablets/Smartphones sind erforderlich

Platzbedarf: Sechs Tische im Klassenzimmer
Aufbauzeit: 1 Pers. ½ h
Kosten für den Versand des Koffers gehen zu Ihren Lasten

Platzbedarf: minimal 80m2, überdachte Fläche
Aufbauzeit: 2 Pers. 2 h
Kosten für Auf- und Abbau:
- durch uns: CHF 500
- durch Sie selbst: kostenlos

Eine App-basierte Wanderausstellung

Zwei Varianten stehen Ihnen zur Verfügung: 
1.  Die grosse physische Ausstellung
2. Die handliche Reisekoffer-Variante („Klassensatz“)

Auf www.danaland.unibe.ch finden Sie weitere Informationen zur Ausstellung und zum Thema Suffizienz.
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1. Wanderausstellung

1: Bei dieser Stellwand beginnen 
Sie die Ausstellung

2: Auf der linken Seite sehen Sie eine Spielstellwand; 
im Hintergrund die Weltkugel, bei der die Auswertung 
der Antworten erfolgt 

3: Links sehen Sie die Spielanleitung, rechts eine Stellwand mit Zusatzinformationen zum 
Thema Suffizienz und gutes Leben
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2. Klassensatz

1: So trifft der Reisekoffer bei 
Ihnen ein

2: Hier sehen Sie das fertig aufgebaute 
Spiel mit Plakat und Spielanleitung im 
Vordergrund

3: Und so sieht ein „Spiel-Tisch“ aus: Spielfläche, AssistentInnen und Zusatzinformationen 3



Die App mit dem Erlebnis- 
und Entscheidungsspiel ist 
das zentrale Element von 
Let's go DanaLand.

Das Spiel mit der Selbstein-
schätzung, den Aufgaben und 
der Auswertung kann nur in 
Zusammenhang mit mit den 
Spielfeldern des Parcours 
absolviert werden. 
Sie können die App aber pro-
behalber mit allen Informa-
tionen und Videos kostenlos 
vom App Store oder Google 
play herunterladen. 
Sie finden die App über die 
QR-Codes oder das Stichwort 
„Suffizienz“.

Die App
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1: Spielstart 2: AssistentInnen führen 
durch das Spiel

3: Selbsteinschätzungsfragen 4: Auswertung 5: Auswertung


